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REGULAMIN PROJEKTU

»Akademia 3D — kwalifikacje przysztosci”

realizowanego przez Bardins Spétka z o. 0. z siedzibg w Szczecinie, dofinansowanego ze
Srodkow Unii Europejskiej w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa
Zachodniopomorskiego 2014-2020 wspéifinansowanego ze srodkéw Europejskiego Funduszu
Spotecznego, w ramach dziatania 8.6 Wsparcie szkét i placowek prowadzgcych ksztatcenie
zawodowe oraz uczniéw uczestniczgcych w ksztatceniu zawodowym i oséb dorostych
uczestniczgcych w pozaszkolnych formach ksztatcenia zawodowego.

Szczecin 2021 r.
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§ 1. Postanowienia ogodine

Niniejszy regulamin okresla zasady rekrutacji i uczestnictwa w projekcie ,Akademia 3D —
kwalifikacje przysztosci”

1. Projekt ,Akademia 3D — kwalifikacje przysztosci”, realizowany jest przez Bardins
Sp. z 0.0. z siedzibg w Szczecinie, przy ul. Cyfrowej 6.

2. Celem projektu jest wzrost efektywnos$ci ksztatcenia zawodowego w zakresie
informatyki i jego dostosowanie do wymogdéw nowoczesnego regionalnego rynku pracy
zwiekszajgce szanse na zatrudnienie uczniow dwoch szkdt zawodowych w Szczecinie w
okresie od 1.11.2020 do 30.11.2023 r.

3. Obszar realizacji projektu obejmuje wojewddztwo zachodniopomorskie.

4. W ramach projektu realizowane bedg ponizsze zadania:
1) Doposazenie Technikum Technologii Cyfrowych w Szczecinie w sprzet niezbedny do
prowadzenia zaje¢ z projektowania i druku 3D

2) Doposazenie Zespotu Szkot Elektryczno — Elektronicznych w Szczecinie w sprzet
niezbedny do prowadzenia zajec z projektowania i druku 3D

3) Szkolenia zawodowe dla nauczycieli - PROGRAMOWANIE | OBSLUGIWANIE PROCESU
DRUKU 3D (80 godz.)

4) Szkolenia zawodowe dla uczniéw Projektowanie i druk 3D w praktyce (30 godz.)

5) Szkolenia nadajgce kompetencje kluczowe dla uczniéw TIK w nauce projektowania i druku
3D (6 godz.)

6) Szkolenia TIK w nauce projektowania i druku 3D - dla nauczycieli (6 godz.)
7) Staze dla nauczycieli (50 godz.)
8) Staze uczniowskie (150 godz.)

§ 2. Stownik pojeé

1. Regulamin — niniejszy dokument o nazwie Regulamin projektu,
2. Projekt — projekt pn.: ,Akademia 3D — kwalifikacje przysztosci”
3. Organizator Projektu: Bardins Sp. z 0.0., ul. Cyfrowa 6, 71-441 Szczecin

4. Uczestnik Projektu — osoba, ktéra zostata przyjeta do realizacji zadan projektowych w
procesie rekrutaciji,

5. Dokumenty rekrutacyjne — dokumenty zawierajgce Dane osobowe Uczestnika/Uczestniczki
Projektu, w tym kryteria kwalifikacyjne oraz niezbedne o$wiadczenia.

6. Koordynator — osoba odpowiedzialna za catos¢ dziatah organizacyjnych w projekcie.
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§ 3. Zasady uczestnictwa w projekcie

1. Projekt skierowany jest do nauczycieli i uczniow Zespotu Szkét Elektryczno —
Elektronicznych w Szczecinie oraz Technikum Technologii Cyfrowych w Szczecinie majgcych
potrzeby wynikajagce z indywidualnej diagnozy danej szkoty.

2. Udziat w projekcie jest dobrowolny.

3. Udziat uczestnika w projekcie jest bezptatny.

4, Kazdy Uczestnik projektu ma prawo do:

a) udziatu w dziataniach projektowych zgodnie z postanowieniami niniejszego regulaminu,
b) zgtaszania uwag zwigzanych z projektem Koordynatorowi,

c) oceny organizacji i przebiegu zajec,

d) dostepu do niezbednego sprzetu z oprogramowaniem,

e) materiatdw szkoleniowych,

f) otrzymania certyfikatu (pod warunkiem uczestnictwa w min. 80% zaje¢ szkoleniowych
oraz pozytywnej walidacji kompetencji i kwalifikacji).

g) wgladu i poprawiania swoich danych osobowych przetwarzanych na potrzeby realizacji
projektu.

5. Uczestnik zobowigzany jest do:

a) udziatu we wszystkich zaplanowanych zajeciach zgodnie z ustalonym

harmonogramem, potwierdzajgc ten fakt wlasnorecznym podpisem na liscie obecnosci
(minimum 80% frekwencji w kazdym z przewidzianych dziatan projektowych)

b) udziatu w procesie walidacji nabytych kompetencji oraz kwalifikaciji,

c) biezacego informowania personelu projektu o wszystkich zdarzeniach mogacych
zakitéci¢ jego udziat w projekcie oraz usprawiedliwienia ewentualnej nieobecnosci na
zajeciach,

d) udziatu w wydarzeniach promocyjnych projektu,

e) udzielania informacji na temat rezultatéw swojego uczestnictwa w projekcie w celu
monitorowania realizacji dziatan,

f) przestrzegania ogolnie przyjetych norm i zasad wspéfzycia spotecznego, w tym
dbatosci o sprzet i urzadzenia wykorzystywane w trakcie realizacji projektu,

9) niezwtocznego informowania o zmianach dotyczgcych danych osobowych.

6. Nabor do udziatu w Projekcie bedzie prowadzony zgodnie z zasadg rownosci szans

kobiet i mezczyzn, niedyskryminacji i dostepnosci dla osob niepetnosprawnych.

7. Dokumenty rekrutacyjne oraz Regulamin projektu dostepne bedg w Biurze projektu
oraz na stronie internetowej: www.akademia3d.edu.pl

8. Dokumenty rekrutacyjne nalezy sktadac osobiscie w Biurze projektu mieszczgcym sie
w Bardins Sp. z 0.0., ul. Cyfrowa 6, 71-441 Szczecin lub pocztg elektroniczng na adres:
projekty@bardins.pl.

Uwaga! W przypadku uczniéw niepetnoletnich na dokumentach rekrutacyjnych podpis sktada
rodzic lub opiekun prawny.

9. O przyjeciu Uczestnika do projektu decydowaé bedzie suma punktéw uzyskanych w
kryteriach wskazanych przez Kandydata w formularzu zgtoszeniowym lub kolejno$¢ zgtoszen
w przypadku tej samej liczby punktéw lub jej braku.


http://www.akademia3d.edu.pl/
mailto:projekty@bardins.pl
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10. Kryteria mogace wptyng¢ na pierwszenstwo udziatu w projekcie:

a) kobieta + 10 pkt,

b) osoba z niepetnosprawnosciami (na podstawie orzeczenia o niepetnosprawnosci) + 5 pkt.
) uczniowie, ktorzy nie realizujg ksztatcenia praktycznego u pracodawcow + 15 pkt.

11. O wynikach kwalifikacji Uczestnik zostaje powiadomiony telefonicznie lub mailem.

12. Dokumenty rekrutacyjne bedg przechowywane w Biurze projektu mieszczagcym sie w
Bardins Sp. z 0.0., ul. Cyfrowa 6, 71-441 Szczecin.

13. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania lub zmiany terminu i miejsca
zaplanowanych dziatan projektowych. Informacja o odwotaniu lub zmianie terminu lub miejsca
realizacji zostanie przestana mailem lub SMS-em do Uczestnika niezwtocznie po zaistnieniu
takiej sytuacji.

Uczestnik nie moze domagac sie rekompensaty za szkody, w tym utracone korzysci wynikte z
powodu odwotania lub przesuniecia terminu lub miejsca szkolenia.

§ 4. Zasady rezygnaciji z uczestnictwa w Projekcie
1. Uczestnik moze zrezygnowacé z udziatu w Projekcie powiadamiajgc niezwtocznie o tym
zamiarze Koordynatora, jednak nie pdzniej niz 14 dni przed rozpoczeciem pierwszych dziatan
projektowych.

2. Uczestnik moze zrezygnowac z udziatu w Projekcie w trakcie trwania dziatah projektowych
bez konsekwencji finansowych tylko z uzasadnionych przyczyn.

3. Powody, o ktérych mowa w pkt 2, mogg by¢ natury zdrowotnej lub dziatania sity wyzszeji z
zasady nie sg znane Uczestnikowi w momencie rozpoczecia udziatu w Projekcie.

4. W przypadku nieukonczenia lub przerwania zaplanowanych dziatan projektowych z wtasnej
winy bez uzasadnionego powodu uczestnik moze zosta¢ zobowigzany przez Organizatora do
zwrotu kosztéw zrealizowanych na jego rzecz dziatan projektowych okreslonych w budzecie
projektu.

§ 5. Postanowienia koncowe

1. Regulamin wchodzi w zycie z dniem 4.01.2021 r. i obowigzuje przez caly okres realizaciji
Projektu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu w kazdym czasie.
3. Regulamin dostepny bedzie na stronie internetowej Organizatora oraz w Biurze projektu.

4. W sytuacjach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie decyzje podejmuje Organizator.

Wer. 1,z dn.4.01.2021 r.



